English
The dedicated texture kits for the racing boats of the various major regattas are only accessible "in word" at this
address: http://maps.secondlife.com/secondlife/Cousine%20Isle/36/232/22
We offer a complete set of textures with which you can
give your fantastic boat a new look.
The boat is enhanced with a new set of realistic MATERIAL textures from high quality scans of real
materials as well as varnish. All details of the boat are combined with carbon fiber in the boom and
mast.
The boat is painted with diffuse, normal, and specular maps specific to that paint scheme. You can
take advantage of this when you enable the advanced lighting model in your viewer.

WHAT TEXTURES WE OFFER IN THIS PAINT KIT

Virtually all textures come with their bump (normal) and shine (specular) maps
In addition, an applicator for all sails is provided.

REPAINT MY BOAT

How do | paint my boat?

Rez the item you received,

Accept the repertoire it offers you

Ground the boat you wish to paint,

It is very simple

Take the "Easy Painting Script" and drag it to your boat

no edit necessary, no touch afterwards

the script will self-destruct as soon as it replaces all textures

For the sails:

Locate the "@I-Mocca Sail Textures" object next to your boat and click on it

The sails will change appearance, wait 15 seconds

You can, of course, change your textures while you sail, for that add the object "@I-Mocca Sail Textures" rather than
the rez

You are now the owner of a boat that took part in the Vendée Globe regatta, the Route du Rhum or the Transat
Jacques Vabre

Spread your sails and happy sailing. NS

PERSONALIZED HULL AND SAILS NAME

We offer you the possibility to personalize your boat even more. Add the name you wish to sail and
your country registration or BS code, as well as the name of the skipper in the mainsail. This service
has a cost of 50 LS/texture.

How can | put my name and registration boat?

All you have to do is send a notecard with the description of what you want (name on the boat,
skipper in the sails...and your avatar name in the header of the notecard. Submit to MoonLight
(Martian McMahon)

M&YV Design is a subsidiary of Digital Art Graphik
Textures — Martien McMahon (M)
After Sales Service — Venusia McMahon (V)




Francalis

Les kits de textures dédiés pour les bateaux de course des différentes régates majeures, ne sont accessibles que "in
word" a cette adresse : http://maps.secondlife.com/secondlife/Cousine%20Isle/36/232/22

Nous proposons un ensemble complet de textures

avec lesquelles vous pouvez donner un nouveau look a votre fantastique bateau.

Le bateau est amélioré avec un nouvel ensemble de textures MATERIAL réalistes provenant de

numérisations de haute qualité de matériaux réels ainsi que de vernis. Tous les détails du bateau

sont combinés avec de la fibre de carbone dans la bome et le mat.

Le bateau est peint avec des cartes diffuses, normales et spéculaires spécifiques a ce schéma de

peinture. Vous pouvez en profiter lorsque vous activez le modele d'éclairage avancé dans votre

visionneuse.

QUELLES TEXTURES OFFRONS-NOUS DANS CE KIT DE PEINTURE

Pratiquement toutes les textures sont livrées avec leurs cartes de bosse (normal) et de brillance
(spéculaire)
De plus, un applicateur pour toutes les voiles est fourni.

REPEINDRE MON BATEAU

Comment peindre mon bateau ?

Rez l'article que vous avez recu,

Acceptez le répertoire qu'il vous offre

Mettez a la terre le bateau que vous souhaitez peindre,

C'est tres simple

Prenez le "Easy Painting Script" et faites-le glisser sur votre bateau

aucune modification nécessaire, aucune retouche par la suite

le script s'autodétruira dés qu'il remplacera toutes les textures

Pour les voiles :

Localisez I'objet "@I-Mocca Sail Textures" a c6té de votre bateau et cliquez dessus

Les voiles vont changer d'apparence, attendez 15 secondes

Vous pouvez, bien sir, changer vos textures pendant que vous naviguez, pour cela ajoutez I'objet "@I-Mocca Sail
Textures" plutot que le rez

Vous étes désormais propriétaire d'un bateau ayant participé a la régate du Vendée Globe, a la Route du Rhum ou a
la Transat Jacques Vabre

Déployez vos voiles et bonne navigation.

NOM DE COQUE ET DE VOILES PERSONNALISE

Nous vous offrons la possibilité de personnaliser encore plus votre bateau. Ajoutez le nom que vous
souhaitez naviguer et I'enregistrement de votre pays ou le code BS, ainsi que le nom du skipper dans
la grand-voile. Ce service a un coiit de 50 LS/texture.

Comment puis-je mettre mon nom et mon bateau d'enregistrement?

Tout ce que vous avez a faire est d'envoyer une notecard avec la description de ce que vous voulez
(nom sur le bateau, skipper dans les voiles... et le nom de votre avatar dans I'en-téte de la notecard.
Soumettre a MoonLight (Martian McMahon)

M&YV Design est une filiale de Digital Art Graphik
Textures — Martien McMahon (M);
Service aprés-vente — Venusia McMahon (V)



Deutch

Die speziellen Textur-Kits fir die Rennboote der verschiedenen grolRen Regatten sind nur ,,in Word“ unter dieser
Adresse zugianglich: http://maps.secondlife.com/secondlife/Cousine%20Isle/36/232/22

Wir bieten ein komplettes Set an Texturen, mit

denen Sie Ihrem fantastischen Boot ein neues Aussehen verleihen kénnen.

Das Boot ist mit einem neuen Satz realistischer MATERIALtexturen aus hochwertigen Scans von

echten Materialien sowie Lacken ausgestattet. Alle Details des Bootes sind mit Kohlefaser in Baum

und Mast kombiniert.

Das Boot ist mit diffusen, normalen und spiegelnden Karten bemalt, die fir dieses Farbschema

spezifisch sind. Sie kdnnen davon profitieren, wenn Sie das erweiterte Beleuchtungsmodell in Ihrem

Viewer aktivieren.

WELCHE TEXTUREN BIETEN WIR IN DIESEM LACKSET AN

Nahezu alle Texturen werden mit ihren Bump- (normal) und Shine-Maps (spiegelnd) geliefert
Zusatzlich wird ein Applikator fiir alle Segel mitgeliefert.

MEIN BOOT NEU LACKIEREN

Wie lackiere ich mein Boot?

Laden Sie den Artikel, den Sie erhalten haben,

Akzeptieren Sie das Repertoire, das es lhnen bietet

Erden Sie das Boot, das Sie lackieren mochten,

Es ist sehr einfach

Nimm das "Easy Painting Script" und ziehe es auf dein Boot

keine Bearbeitung notwendig, keine Nachbearbeitung

Das Skript zerstort sich selbst, sobald es alle Texturen ersetzt

Zu den Segeln:

Suchen Sie das Objekt ,,@I-Mocca Sail Textures” neben lhrem Boot und klicken Sie darauf

Die Segel andern ihr Aussehen, warten Sie 15 Sekunden

Sie kénnen lhre Texturen natirlich wahrend des Segelns andern, fligen Sie dazu das Objekt "@I-Mocca Sail Textures"
anstelle des rez

Sie sind jetzt Besitzer eines Bootes, das an der Regatta Vendée Globe, der Route du Rhum oder der Transat Jacques
Vabre teilgenommen hat

Breitet eure Segel aus und frohes Segeln.

PERSONALISIERTER RUMPF- UND SEGELNAME

Wir bieten Ihnen die Mdglichkeit, Ihr Boot noch individueller zu gestalten. Fligen Sie den Namen, den
Sie segeln mochten, und lhre Landesregistrierung oder den BS-Code sowie den Namen des Skippers
im GroRsegel hinzu. Dieser Service kostet 50 LS/Textur.

Wie kann ich meinen Namen und mein Registrierungsboot angeben?

Alles, was Sie tun missen, ist eine Notizkarte mit der Beschreibung dessen, was Sie wollen (Name auf
dem Boot, Skipper in den Segeln ... und Ihrem Avatar-Namen in der Kopfzeile der Notizkarte).
Einreichen bei MoonLight (Martian McMahon)

M&YV Design ist eine Tochtergesellschaft von Digital Art Graphik
Texturen — Martien McMahon (M)
Kundendienst — Venusia McMahon (V)




Portuges

Os kits de textura dedicados para os barcos de corrida das diversas grandes regatas sé estdo acessiveis "por palavra"
neste endereco: http://maps.secondlife.com/secondlife/Cousine%20Isle/36/232/22

Oferecemos um conjunto completo de texturas

com as quais podera dar um novo visual ao seu fantastico barco.

O barco é aprimorado com um novo conjunto de texturas MATERIAL realistas de digitalizacGes de

alta qualidade de materiais reais, bem como verniz. Todos os detalhes do barco sao combinados com

fibra de carbono na langa e no mastro.

O barco é pintado com mapas difusos, normais e especulares especificos para esse esquema de

pintura. Vocé pode tirar proveito disso ao habilitar o modelo de iluminagdo avancado em seu

visualizador.

QUAIS TEXTURAS OFERECEMOS NESTE KIT DE PINTURA

Praticamente todas as texturas vém com seus mapas de saliéncia (normal) e brilho (especular)
Além disso, é fornecido um aplicador para todas as velas.

REPINTAR MEU BARCO

Como pintar meu barco?

Rez o item que vocé recebeu,

Aceite o repertério que ele oferece

Aterre o barco que deseja pintar,

E muito simples

Pegue o "Easy Painting Script" e arraste-o para o seu barco

nenhuma edi¢do necessdaria, nenhum toque depois

o script se autodestruira assim que substituir todas as texturas

Para as velas:

Localize o objeto "@I-Mocca Sail Textures" préximo ao seu barco e clique nele

As velas mudardo de aparéncia, aguarde 15 segundos

Vocé pode, é claro, mudar suas texturas enquanto navega, para isso adicione o objeto "@I-Mocca Sail Textures" ao
invés do rez

Agora vocé é proprietario de um barco que participou da regata Vendée Globe, da Route du Rhum ou da Transat
Jacques Vabre

Abra suas velas e boa navegacao.

NOME PERSONALIZADO DO CASCO E DAS VELAS

Oferecemos-lhe a possibilidade de personalizar ainda mais o seu barco. Adicione o nome que deseja
navegar e o registro do pais ou cddigo BS, bem como o nome do capitdo na vela grande. Este servico
tem um custo de 50 LS/textura.

Como posso colocar o meu nome e registo do barco?

Tudo o que vocé precisa fazer é enviar um notecard com a descrigao do que vocé deseja (nome no
barco, capitdo nas velas... e 0 nome do seu avatar no cabegalho do notecard. Envie para MoonLight
(Martian McMahon)

M&YV Design é uma subsididria da Digital Art Graphik
Texturas — Martien McMahon (M)
Servigo pés-venda — Venusia McMahon (V)




[ ]

Spanish
Los kits de texturas especificos para los barcos de carreras de las principales regatas sélo estan disponibles "en
Word" en esta direccion: http://maps. secondlife.com/ secondlife/Cousine%20Isle/36/232/22
Te ofrecemos un completo set de texturas con las que
podras darle un nuevo aire a tu fantastica embarcacién.
El barco se ha mejorado con un nuevo conjunto de texturas MATERIALES realistas a partir de
escaneos de alta calidad de materiales reales y barniz. Todos los detalles del barco se combinan con
fibra de carbono en la botavara y el mastil.
El barco esta pintado con mapas difusos, normales y especulares especificos para ese esquema de
pintura. Puede aprovechar esto cuando habilita el modelo de iluminacién avanzado en su visor.

QUE TEXTURAS OFRECEMOS EN ESTE KIT DE PINTURA

Practicamente todas las texturas vienen con sus mapas de relieve (normal) y brillo (especular)
Ademas, se proporciona un aplicador para todas las velas.

REPINTAR MI BARCO

¢Cémo pinto mi barco?

Rez el articulo que recibio,

Acepta el repertorio que te ofrece

Pon a tierra el barco que deseas pintar,

Es muy simple

Tome el "Guidn de pintura facil" y arrastrelo a su bote

no es necesario editar, no tocar después

el script se autodestruira tan pronto como reemplace todas las texturas

Para las velas:

Localice el objeto "@I-Mocca Sail Textures" al lado de su barco y haga clic en él

Las velas cambiaran de apariencia, espere 15 segundos

Por supuesto, puede cambiar sus texturas mientras navega, para eso agregue el objeto "@I-Mocca Sail Textures" en
lugar del rez

Ahora eres propietario de un barco que participé en la regata Vendée Globe, la Route du Rhum o la Transat Jacques
Vabre

Despliega tus velas y feliz navegacion.

NOMBRE PERSONALIZADO DEL CASCO Y LAS VELAS

Te ofrecemos la posibilidad de personalizar aiin mas tu barco. Afiade el nombre con el que deseas
navegar y el registro de tu pais o cddigo BS, asi como el nombre del patréon en la vela mayor. Este
servicio tiene un costo de 50 LS/textura.

¢Cémo puedo poner mi nombre y registro de barco?

Todo lo que tienes que hacer es enviar una nota con la descripcién de lo que quieres (nombre en el
barco, patrdn en las velas... y el nombre de tu avatar en el encabezado de la nota. Enviar a
MoonLight (Martian McMahon)

M&YV Design es una subsidiaria de Digital Art Graphik
Texturas — Martien McMahon (M)
Servicio postventa — Venusia McMahon (V)




